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Projektbeskrivning

Tant-i-loop Film bestir i dag av 5 medlemmar (se bilaga 2)
Animationscentrum Norr i Ostersund

Animation

Animationsmarknaden befinner sig idag i ett mycket dynamisk ldge. Den digitala och tekniska
revolutionen har forandrat och forbilligat metoderna att framstélla rorliga bilder. Darmed har
en uppsjo av nya sorters utovare, nya sorters beréttelser och uttryck pa animationsomradet fotts.
Fran att narmast uteslutande ha varit barnkultur, har animation nu blivit ett uttryckssatt som
riktar sig till och uppskattas av alla dldrar. Den nya tekniken innebir dven en explosionsartad
utveckling av nya visningsmedia och anvindningsomraden for animation.

Det ar en pagaende process som leds framéat av utovarnas idéer, formaga och innovationskraft pa
savil det tekniska som det affirsméssiga planet.

Med vara bakgrunder, erfarenheter och geografiska lokalisering utgor vi i Tant-i-loop Film ovan-
liga aktorer pd denna marknad som framst foretrads av unga teknikdrivna mén i strre stider.

Vart berattarperspektiv och annorlunda infallsvinkel och forhallningssitt till animation ar ett
vardefullt komplement i den spadnnande utveckling som péagar. Vi kan 6ppna dorrar till nya
anvandningsomraden, ny publik och i forlangningen nya utovare av detta anvandbara medium.
Ett exempel pa detta ar Anna Erlandssons (se bilaga 2) kortfilm "Glenn the great runner” som
forutom att den belonats med en Guldbagge, dven visat sig na fram till och uppskattats av en bred
och delvis ny publik 6ver kultur- och nationsgranserna.

Ett animationscentrum i Jimtland kan gynna regionen pa flera sitt. Férutom att vara en nyska-
pande resurs for det lokala naringslivet, kulturinstitutioner och skolor ligger det i linje med lanets
ambition att satsa pa upplevelseindustrin. Dessutom skulle ett sddant centrum stdrka samarbete
och utbyte med andra regioner.

Bakgrund
Efter att ha avslutat en omfattande utbildning i klassisk animation &r 2000 har vi i Tant-i-Loop
Film gatt vidare och anvant animation pé en rad olika sitt i var yrkesutovning.

Vi har bl.a. producerat:

- Egna kortfilmer, som visats i svensk och utlandsk TV och pa filmfestivaler runtom i virlden.
- Reklamfilmer, informations- och utbildningsfilmer.

- Uppdrag i form av TV-serier, animationer till dataspel och webb.

- Dokumentarfilmer.

Som gemensamma projekt har vi genomfort:

- Animerade scenbakgrunder till gruppen Hoven Drovens jubileumskonsert under Storsjoyran.
- Tematiska animationssekvenser som utsmyckning till VM i Are 2007.

- 2 stafettfilmer tillsammans med konstnérer och animatorer fran Jamtland och Visternorrland.
- Publika foredrag kring animation och workshops i animation fér barn och ungdomar.

- Reklamfilm och introduktionsfilm till VM i skidskytte i Ostersund 2008.
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Vi ligger i startgroparna for ett storre projekt som innebir ett samarbete med forskare och rorel-
seterapeuter vid Rett center i Ostersund. En informations- och inspirationsfilm till ett rérelse och
musikprogram for barn med Retts syndrom. Ett hjalpmedel som planeras fa internationell sprid-
ning.

Pa var sitt hall har vi i vara yrkesroller som bildkonstnirer/animatoérer, under tidens géng byggt
upp kunskap och viardefulla niatverk av lokala och nationella uppdragsgivare och samarbetspart-
ners. Nu vill vi samla vira gemensamma krafter och resurser i projektet:

Animationscentrum Norr

Lokalisering

Vi vill bygga upp en produktionsstudio for animation i en lokal pa det nya bostadsomrade som
héller pa att viixa fram pa f.d. regementet I5 i viistra delen av centrala Ostersund. Hir finns visio-
nen om en levande stadsdel som blandar boende, foretagande, forvaltningar, affarer, skolor m.m.

I de ombyggda forradsbyggnader som Tant-i-Loop Film blivit erbjuden lokal i, kommer ocksa
flera andra aktorer inom kulturdrivet niringsliv att verka. Férhoppningen ar att det skapas en
kreativ miljo dar samarbeten kan uppsta och synergieffekter utvinnas. I omréadet planeras arenor
for teater, filmvisning, konserter och andra publika arrangemang. Firgfabrikens filial i Ostersund
etablerar sig ocksa hir och vi ser en naturlig kontakt/inspirationsmotesplats for var verksamhet.

Studion

Vi vill satsa pa en bred animationsverksamhet med flera ben att sta pa. Bland annat produktion
av egna filmer, bestillningsfilmer och pedagogisk verksamhet. Studion bor darfor vara utrustad sa
att den kan anpassas till olika typer av projekt och arbetssituationer. Till exempel for olika typer
av animationer, for samarbeten sinsemellan och med andra eller for kurser och annan pedagogisk
verksamhet. Datoriserade arbetsstationer for bildbehandling och animation. Mgjlighet att ani-
mera direkt under kamera for dockanimation, cut-out, sand- och leranimationer. Teknik fér ljud

och redigeringsarbete. Helt enkelt en arbetslokal for hela produktionslinjen, frdn manus till fardig
film.

Verksambhet

Animationsuppdragen kan skapas pa flera olika sitt. Vi kan sjilva utveckla idéer till filmer och
TV-serier eller fungera som underleverantorer for animation i reklam- utbildning och webbsam-
manhang. Vi vill ocksa utveckla mojligheterna att gora konstfilm och experimentell film.

Den bransch i Sverige som sysslar med stora produktioner forldgger ofta den storsta delen av
arbetet utomlands, till linder i Asien eller i forna Osteuropa. Inte enbart av ekonomiska skil utan
dven for att detta produktionsled helt enkelt inte finns uppbyggt i Sverige. Ett animationscentrum
i Ostersund skulle med tiden kunna ta emot delar av stérre produktioner pa legobasis.

Utifran egna erfarenheter har vi anledning att tro att vi med en kombination av modern teknik
och konstnirligt hantverk skulle kunna dstadkomma produktioner av hog kvalitet pa ett konkur-
renskraftigt satt. Vi skulle kunna erbjuda intressanta arbets-/praktikplatser och i forlingningen
skapa nya arbetstillfillen. Vi skulle ocksa kunna bedriva vidareutbildning for larare och vara en
resurs for allt fran grundskolor till universitet.
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Vision och nyskapande
Visionen om ett animationscentrum bestér dven i innovativ konstnarlig utveckling.

Vi vill i samarbete med andra branscher och kulturomréden undersoka och experimentera fram
nya uttryck och anvindningsomraden for animation. Vi har exempelvis framstillt animationer
som anviants pa nya sitt i samband med musikframtradanden och dven borjat undersoka mojlig-
heterna att visa animationer utomhus projicerade pé sné och is.

Som situationen dr idag finns det ingen tydlig samlande instans f6r animation i Sverige.
Det rider dven en motsittning mellan klassisk, traditionell animation och den datorgenererade
animation som forekommer bl.a. pd webben och i dataspel.

I var vision blir animationscentrum Norr forutom ett kunskaps- och resurscentrum aven en inno-
vativ brobyggare mellan animationens olika grenar. I métet mellan olika riktningar och tekniker
uppstar nya uttryck som driver den svenska animationen vidare mot nya djarva mal!

Animationscentret skulle d&ven fungera som resurs for grundskolor, mediagymnasium och konst-
skolor samt erbjuda publika tilldragelser som géstforelasningar, filmvisning och animationskon-
vent. Workshops och fortbildningar for animatérer skulle erbjuda utbyte med andra regioner
béde inom och utanfor landet.

Animation som berittarform blir mer vanlig i pedagogiska sammanhang och darmed skulle cen-
tret bli en resurs for utbildningsforetag och skolor.

Det lokala néringslivet skulle fa mojligheter att fora fram sina budskap pa nya, intressanta sitt.
Vi soker nu finansiering for teknisk utrustning, lokalhyra samt l1onekostnader for konstnérligt och
pedagogiskt utvecklingsarbete, administration, affarsutveckling och producentskap under ett ar.
Verksamhetsplan

Under projektaret skall Tant-i-Loop Film:

Period 1 Bygga upp en fungerande animationsstudio, trimma in teknik och lokaler. Marknadsf6-
ring for filmuppdrag till langsiktig finansiering av verksamheten.

Period 2 Utveckla experimentell kortfilmsanimation tillsammans med andra konstformer. Detta
skall resultera i minst tvd animerade kortfilmer for visning vid publika event.

Period 3 Planera pedagogisk verksamhet i samverkan med utbildningssektorn. Utveckla anima-
tioner utifran bilderbocker, utforska granslandet mellan animerade filmer och interaktiva pek-
bocker.

Period 4 Vidarutveckling av publika evenemang samarbete med lokala evenemangsarrangorer
sasom StorsjoYran. Utveckling av affarsstrategier for vidare marknadsforing.
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Fortsatt finansiering
Vér ambition ar att genom en gemensam satsning pa ett animationscentrum tydliggora vara kom-
petenser inom rorlig bild och traditionell illustration, och pa detta sitt fa fler uppdrag.

Vi skall inte bara sédkerstalla finansiering for oss 5 utan dven skapa arbetstillfallen at flera. Detta
kan gilla omraden dven utanfor den konstnirliga delen sdsom marknadsforing, adminstration
och producentskap.

Vi ser ocksa en méjlighet att utifrn ett fungerande animationscentrum i Ostersund soka oss mot
samarbetspartners ner mot kusten Vasternorrland/Sundsvall. Och ocksd mot den dynamiska eko-
nomin i Trondelag/Trondheim. Vi har via Filmpool Jimtland redan idag kontakter med Norge, vi
kan se majligheterna i ett nista steg att vi fortsitter utvecklas via Inter-reg projekt med Norge.

Samarbetspartners, nuvarande/tidigare/framtida

« Filmpool Jimtland (FPJ) en nira partner och medproducent till flertalet av vara filmer. FPJ har ocksé erbju-
dit oss vidareutbildningar inom animation och filmproduktion. Med tiden har vi kommit att utgora en resurs for
filmpoolen i var tur. Vara filmer visas vid filmvisningar, vi anlitas som féredragshallare, handledare for workshops
samt som mentorer for unga filmare.

FPJ arbetar nu med tv& stora projekt; Film Commission Jamtland-Trondelag som vill marknadsfora regionen som
produktionsplats for film, video och multimedia pa ett nationellt och internationellt plan. I den satsningen skulle
Animationscentrum Norr bli en viktig resurs.

Filmpool Jimtland och Sensus i Ostersund soker medel ur Allméinna arvsfonden till projektet IDA (Identitet — do-
kumentér — animation). Ett projekt for ggmnasiet om unga kvinnors sjalvbild i media. Tant-i-loop Film kommer
att anlitas for det pedagogiska arbetet.

o Landstinget i Jimtland/Linskulturen Filmer till alpina VM i Are samt World Rythm Fest 2007.

« Jamtli Jimtlands léiins museum och Fjillmuseet Funisdalen Introduktionsfilm till utstéllningarna.

« Film i Viasternorrland, Filmpool Nord Medfinansiirer vid produktioner, gemensamma filmprojekt och
utbildningsinsatser.

« SkiStar Are AB Barnskidspar samt illustrerat material till barnskidskolor

e StorsjoYran Uppdragsfilmer till det arliga Presidenttalet samt konsertanimationer.

¢ Quality Events i Ostersund Animationer till filmvisning i stenbrott.

 Svenska Brukshundklubben Informationsfilm blandat inspelat och animation

 Prelusion games Dataspelsanimationer

* SVT UR Animerade inslag och serie till TVserien Veteran-TV.

* Syre Reklambyra Reklam- och introduktionsfilm till VM i Skidskytte

e Manic motion, Produktionsbolag

 Inkprint Promotion

* Home records Revsund

 Svenska Filminstitutet Finansiering av filmer

* Sveriges Television Medfinansiar i Glenn the great runner

« Folkets BioDistributér av Glenn och Sjukhuset

Tankbara framtida samarbetspartners

« Fiargfabriken Norr, vi hyser forhoppningar att deras etablering skall kunna skapa mojligheter for var verk-
sambhet att synas

« TRUNK Internationell Konstfilmfestival i Ostersund har byggt upp ett kontaktnit for filmvisningsutbyte

Det vi forsokt sannsynliggora ar vad vi anser skulle kriavas for att séatta bollen i ordentlig rullning
och fa vira ambitioner och visioner om ett Animationscentrum norr att bli verklighet!
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Bilaga 2
Medlemmar i Tant-i-loop Film

Malin Almén

Grundlaggande konstnarlig utbildning pa Skinnskattebergs och Gavle Folkhogskola.
Multimediautbildning och animationsutbildning i Ostersund.

Egen studio och verksam som rostinlésare till film, reklam och utbildningsprogram.

Filmer

"Mormors Bullar”, "Supermommo”, ”Skuggor” och “Hajfilm” visade p4 filmfestivaler.
Producerat pa uppdrag serien Supermommo samt animerade inslag till SVT URs Veteran-TV.
Animation och characterdesign till Dataspelen ”Gilbert Goodmate” och "TimmyW.

Har haft kortare anstéllning pa Filmpool Jimtland som projektutvecklare inom animation.

Anna Erlandsson

Konstfackskolans avdelning for illustration och grafisk design 1978-1982

Filmer

“Glenn the great runner” animerad kort film 2004, "Sjukhuset” animerad kortfilm 2005, "I lust och n6d” kortfilm
2006, "Hanspar” animerad kortfilm 2006, Dvd samlade filmer 2007, Vinjettfilm till Goteborgsfilmfestival 2006

Priser

Guldbagge for basta svenska kortfilm 2004, Publikpriset for basta svenska kortfilm Goéteborgs filmfestival 2004,
Kolla; Féreningen Svenska Tecknares Silverutmarkelse, animation 2007 for "Hansspér”,

Deltagit i ca 50 filmfestivaler runt om i hela varlden 2004-2007

Filmerna har visats i Svensk TV ett flertal ggr och en av filmerna har visats i finsk, spansk, italiensk och fransk TV.
Tva av filmer har ocksé visats som forfilm pé bio i tre omgéngar.

Separata utstillningar

Ahlbergshallen, Ostersund 2007, Galleri S, Ostersund 2007, Wasahallen, Mora 2006, Hiarndsands museum, Hir-
nosand 2006, Fjillmuseet, Funiisdalen 2005, Designcentrum Are, 2005, Campus, Ostersund 2005, Hirnésands
museum 2005, Ahlbergshallen 2003

Samlings utstéllningar

Folkets bio:s julkalender 2007, Hirnésands kulturhus 2007, Film i Givle / Dalarna, utstillning pa 8 olika platser
2007, Konst pé sjukhus, Stockholm 2006, Hiarke konstcentrum 2006, Jimtlands ldns museum, designutstéllning
2005, Kurerian, Ostersund / Stockholm 2005, Galleri S, Ostersund 2005, Campus 2005 _Xc-skidor Konstut-
stillning om skidor 2005, 2006, -ska visas pd museum i Seattle 2010

Stipendier

Konstnirsnimndens kulturstipendium 2007, Lions kulturstipendium 2007, Ostersunds kulturstipendium 2007,
Centerkvinnorna i Jamtlands kulturstipendium 2006, Hedersmedlem i WIFT (Women in film and television)
2006, Krokoms kommuns kulturpris 2005, Socialdemokraterna i Krokoms kulturstipendium 2005, Konstnars-
niamndens stipendium 2004, Rotary kulturstipendium 2004, Ostersunds kulturstipendium 2002
Faktatecknare till skyltar och trycksaker till naturreservat runt om i Sverige kontinuerligt sen 15 ar.

Jobbat med utstillningar och modellbyggen for Jimtlands lins museum, Jimtlands lins landsting, Ostersunds
kommun, Krokoms kommun, Are kommun, Ragunda kommun, Formgivning av Vattenkraftmuseet i Krangede ,
Undervisat i bild etc. pa Ostersunds konstskola, Birka folkhdgskola, Primrose friskola

Medlem i Svenska Tecknare, Konstnirernas riksorg. och Ke Nord. Styrelsemedlem; Ostersunds Grafikverkstad,
Hirke konstcentrum och Tant-i-loop-Film. Tidigare konstnirlig radgivare tva ar i Jamtland léns landsting

Ingrid Wigur
Utbildad till illustrator och grafisk formgivare 1995. Animationsutbildning 1998-2000

Jobbat med olika former av illustration. bl.a. i bockerna: "Den annorlunda pldnboken” och "Tio tankar om tid”
av Bodil Jonsson, faktabockerna “Lyckas pa tavling” och ”Bist till hist” av Niina Svartberg, laroboken “Forsta
hjalpen i terrdng” av Marie Nordgen.

Bokomslag, kartor, tidskriftsillustrationer, teckningar till bildspel, websidor och reklam. Egen utgivning av
“Vinilskarens minnesbok”, idé, illustration och formgivning.

Grafisk formgivning bl.a. av boken "Forsta hjalpen i terrang”, Hushéllningssallskapets tidskrift, Lits sockenkro-
nika och ett flertal logotyper till lokala foretag.
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Filmer
Producerat informationsfilmen ”Agility, en riktigt rolig hundsport”, blandning av animation och filmade sekven-
ser. Bestillningsjobb for Svenska Brukshundklubben. Producerat dokumentarfilmen "Morevyn, en historia om
gubbrock, kndppgokar och bygemenskap” i samarbete med Filmpool Jamtland. Padgaende produktion av doku-
mentirfilm om Algfarmaren i Orrviken, en lokal profil, i samarbete med bl.a. Filmpool Jimtland.

Stipendier
Ostersunds kommuns kulturstipendium 2006.

Innan egna foretaget startades arbetat med projekt géllande utbildning och installation av mjuk- och hardvara for
bokningssystem pé turistanldggningar.
Medlem i Svenska Tecknare.

Anders Suneson
Konstfackskolan i Stockholm 1976-1980 avdelningen f6r illustration och grafisk design.

Ilustrerat ett 50-tal larobocker inom framst sprak och matematik. Liber, Natur & Kultur, Gleerups, Pearson
Education UK. Skrivit 5 stycken barnbocker samt 6 stycken illustrerat at andra forfattare, pa férlagen Raben &
Sjogren, Liber och Natur & kultur, Univesitetsforlaget Norge, Forlaget Sesam Danmark.

Illustrationer, bildspel och tecknade filmer &t foretag, organisationer och museer dir ibland Historiska museet
i Stockholm, Kommunférbundet, Riksarkivet, Jamtli i Ostersund och Fjillmuseet i Funisdalen. Regelbunden
medverkan tidskriftsillustration i flertal facktidskrifter i Sverige och utomlands. Anders illustrationer har visats
vid utstallningar i manga lander.

Totalentreprenad och Projektledning i samarbete med lokal hantverkare designat och utfort traskulpturer till
Barnskidspar i Are Bjornen och Tegefjill pa uppdrag av SkiStar Are AB. Projektet har ocks8 innefattat manusskri-
vande och inspelning av musik och dialoger utfoérda av lokala musiker och skidespelare.

Filmer
Tecknade filmer for SVT Bjornes Magasin och ett antal egna kortfilmer visade vid internationella festivaler dar
ibland Nagoya Japan.

Priser och stipendier

1989 Albert Bonniers resestipendium till unga tecknare. 1990 Forsta pris i Libers barnbokstéavling. 1990 Arbet-
stipendium Sveriges Forfattarfond, 1993 Arbetsstipendium Konstnarsndmnden, 1996 Arbetsstipendium Konst-
niarsnamnden, 1998 Arbetstipendium Sveriges Forfattarfond, 2005 Tilldelades Anders Award of Excellence vid
Communication Arts illustration Annual.

Styrelseledamot av Svenska Tecknare och EIF (European Illustrators Forum), vice-president 1995-99 i ICOGRA-
DA (the International Council of Graphic Design Associations).

Sofia Ohlsén

Utbildad vid Ostersunds Konstskola och tva ar pa Filmpool Jimtlands animationsutbildning.
3-D animation utbildning 6 manader vid Power House i Kramfors

Formgivare pa Utemagasinet i Are. Animerar reklamfilm p& uppdrag.

Filmer
Barnfilmen “Loppan och vinden” visades under januari 2008 pa SVTs barnprogram.

Leranimationen "Tva fikar” under produktion.

Barnledig under 2008
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